
Bibliothek Ideen:Werk – III. 1 Klassische Gesellschaftsspiele 

Titel Autor / 
Herausgeber 

Verlag Erscheinungsjahr Anmerkung 

Schafkopfkarten    5 Sets 

UNO H2O to go Mattel games    

UNO – Minion Edition Minion made     

7 Wonders  Antoine Bauza Repos 
Production 

2010 2-7 Spieler*innen ab 
10Jahren 

CardArt  2015  3 – 7 Spieler*innen 

KRIMItotal – Die 
zweifelhafte Welt der 
Märchen  
Das Gesellschaftsspiel 
für spannende Krimi- 
und Dinnerpartys 
zuhause 

   8 – 9 Personen ab 16  

KRIMItotal – Die 
Legende der SturmKlinge 
Das Gesellschaftsspiel 
für spannende Krimi- 
und Dinnerpartys 
zuhause 

   8 – 9 Personen ab 16 

Tangramm    Holzlegespiel 
5 Sets 

Skyjo Alexander 
Bernhardt 

Magilano 2015 2-8 Spieler*innen ab 
8Jahren  

Ligretto (rot)     

Yatzy Noris-Spiele    

Tangram Schmidt Spiel + 
Freizeit GmbH 

  2 

Black Stories – 
Mittelalter Edition 

Moses-Verlag    

Black Stories – Bibel 
Edition 

Moses-Verlag    

Black Stories – 2 Moses-Verlag    

Black Stories – 3 Moses-Verlag    

Black Stories – 4 Moses-Verlag     

Pokerkarten  Spielkartenfabrik 
Altenburg GmbH 

  3 Sets 

„Halt mal kurz“ – Das 
Känguru-Spiel 

Kosmos Verlag    

Na, typisch! Aktuell-spiele-
Verlag 

   

Ein solches Ding Schmidt    

Hexentanz – das 
teuflische Verwirrspiel 

F. X. Schmid 1988   

Charade  Noris Spiel & 
Hobby 

  Sanduhr fehlt 

Skrupel MB Spiele   Abstimmspiel  

Pater Noster – Wo steckt 
wer? 

F. X. Schmid   Merkspiel für 2 – 6 
Spieler*innen 
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Igel ärgern -     Glück, Taktik, 
Skrupellosigkeit für 2 
– 6 Spieler*innen 

Wackelturm Simba   Geschicklichkeitsspiel 
für 2 – 6 
Spieler*innen 

Spielesammlung – 100 
Spielmöglichkeiten 

Klee    

 

 


